Predstavitev izbirnega predmeta Sahovske osnove

Uvod:

Sah je v Evropi Ze tiso¢letje prevladujo¢ predstavnik strateskih miselnih iger — posebno
podro&je kulture in tudi posebno podroéje $porta. Sah Ze stoletja imenujejo kraljevska igra.
Program Sahovske osnove je namenjen spoznavanju $ahovskih osnov in ga lahko izberejo vsi
ucenci od 7. do 9. razreda.

Poteka enkrat tedensko po eno Solsko uro oziroma vsak drug teden po 2 Solski uri (blok
ura). Stevilo ur je 35 oz. 32.

SPLOSNI CILJI PREDMETA:

Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje:
- temeljnih vsebin Sahovske igre in osnov Sahovske teorije;

- Sahovskega jezika in osnovnih znanj, ves¢in, postopkov ter navad Sahovskega igranja in
spopolnjevanja;

- etike tekmovalnih sistemov.

Razvijanje:

- ves¢in in navad Sahovskega analiticnega dela in strokovnega komuniciranja;
- volje do zmage in sprejemanje porazov;

- zanimanja, radovednosti, interesov in motivacije:

e za Sahovsko igro in ucenje;
e zaSahovska tekmovanja in spopolnjevanje;
e za Sah kot kulturni pojav in dedis¢ino ¢loveske civilizacije.

Mentor Saha na Soli: Matej Bajde
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